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Digin projekt

nDigitalizacija i inkluzivho obrazovanje: Da niko
ne ostane iskljuéen u digitalnoj eri" (Digin),
dvogodisnji projekt (2021.-2023.) koji financira
Europska unija, ukljucio je jednu $kolu, tri
fakulteta i dvije nevladine organizacije u Cetiri
zemlje: Austrija, Bosna i Hercegovina, Italija i
Sjeverna Makedonija.

Tijekom krize COVID-19 i njezinih posljedica,
nastavnici su se morali prilagoditi novim
pedagoskim okruzenjima, Sto ih je natjeralo
da razviju nove pedagoske pristupe i naCine
podudavanja. To je joS viSe primjetno kada je
u pitanju poducavanje ucenika s teSko¢ama
u razvoju, buduéi da su (jos$ vise) iskljuéeni iz
digitalnog obrazovanja.

I tu na scenu stupa projekt Diglin.

Fokus projekta bio je jacanje profila nastavnika.
Bududi da vecéina nastavnika nije bila
osposobljena, nisu imali dovoljno smjernicai
nedostajali su im resursi o tome kako najbolje
ukljuciti uéenike s teSko¢ama u razvoju u
digitalno obrazovanje, projekt Digln imao je

za cilj osnaziti i profesionalizirati uCitelje iz
razli¢itih dobnih skupina i razli¢itih vrsta $kola u

podrucjima digitalnog i inkluzivnog obrazovanja.
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Priruc¢nik primjera
iz prakse

Priru¢nik ima za cilj da doprinese profesionalnom
razvoju nastavnika. Trebao bi vas inspirisati da
koristite digitalne alate u svojoj u¢ionici. Komplet
alata pruza primjere lekcija uklju¢ujuéi savjete i
smjernice o tome kako najbolje koristiti digitalnu
tehnologiju u inkluzivnom okruzenju s ué¢enicima
sa i bez invaliditeta.



Anela

Nastavni predmet: Engleski jezik
IV razred, tre¢a godina u€enja
engleskog jezika

1. Opis

Tema prezentovane lekcije je ,,Clothes" - odjeéa.
Ucenici su ucili da imenuju ljetnu i zimsku odjecu,
da opisu Sta osoba na slici nosi koristedi izraz

»to be wearing", Frontalni nacin pouc¢avanja sa
elementima samostalnog rada.

Lekcija je nastala u vrijeme totalnog lockdowna
uslijed pandemije Corona virusa. Odlucila sam se
za asinhrono ucenje tj. snimati video lekcije, jer se
radilo o uéencima nizih razreda kojima je trebala
pomo¢ roditelja da bi preuzeli nastavne materijale
i komunicirali s nastavnikom. Smatrala sam da je
ovaj vid obrade nastavnog gradiva najpogodniji
posebno zato jer se starni jezik najbolje uci kroz
video ili audio zapise, a to je narodito slu¢aj kod
ucenika nizih razreda koji se po prvi put susrec¢u
sa stranim jezikom i bitno je da pravilno usvoje
izgovor rijeci i fraza. Takoder mi je bilo vazno da
ucenici mogu video pogledati i poslusati vise
puta, Sto nije slucaj kod sinkronog u¢enja npr.
kada koristimo odredeni internetski medij, poput
Zooma, da bi u¢enici imali ¢as.

Toolkit

2. Kontekst ucionice

U odjeljenju IV razreda je 21 ucenik, uzrasta

9 godina, a jedan od u¢enika nastavu prati po
prilagodenom planu i programu. Radi se o u¢eniku
koji nakon operacije dobro¢udnih novotvorina
mozga i ostalih dijelova centralnog nervnog
sistema ima potrebu za reduciranjem koli¢ine
novih pojmova iz svih nastavnih predmeta,
reduciranjem sadrzaja za pamcenje, ima problema
s motorikom, te je potrebno i viezbanje upotrebe
Skolskog pribora. Ono $to je primje¢eno i za
vrijeme "in class" nastave jeste da ovaj u¢enik
lakSe i brze usvaja nastavno gradivo upotrebom
digitalnih alata.

Casovi su se odvijali iskljugivo online, video lekcije
sam postavljala na nastavnu platformu eSkola.

ba, odakle su ih uéenici preuzimali, gledali, radili
zadatke i provjeravali tacnost uradenog, a u
zavrSnom dijelu ¢asa uvijek su imali refleksiju u
vidu kviza ili online vjezbi, te dobijali automatsku
povratnu informaciju o tac¢nosti.



3. Nastavni ciljevi

U skladu s Nastavnim planom i programom u HNK za engleski jezik u 4. razredu, tre¢a

godina ucenja stranog jezika

tinyurl.com/c74zsvsy

e nauciti imenovati odjevne predmete, razlikovati ljetne i zimske odjevne predmete

e opisati ih pricajuéi o velicinii boji,

® nauciti opisati $ta neko nosi od odjeée koristeéi izraz "to be wearing."

4. Metode/Pristup

e pripremiti PowerPoint prezentaciju

i osmisliti u obliku biljeski / koncepta
cijelu videolekciju prema razradi ishoda
na nivou aktivnosti videolekcije

e unaprijed osmisliti kako najaviti o
¢emu Ce biti rije€ u videolekciji

e osmisliti motivaciju za pra¢enje i ucenje

e na pocetku navesti $to je sve od pribora
vazno za realizaciju aktivnosti u¢enja

e uputiti ué¢enike na pocetku videolekcije da je
mogu zaustaviti dok odgovaraju na pitanja ili
rade neku drugu zadanu aktivnost ili u sucaju
da nisu nesto uspjeli razumijeti ili pribiljeziti

e pri postavljanju pitanja kojima se u€enike
poti¢e na razmisljanje zastati nekoliko
sekundi, dati im vremena za razmisljanje,
ne izricati odmah mogucde pretpostaviljene
odgovore ili nastaviti s videolekcijom.
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Moram napomenuti da je za mene olakSavajucéa
okolnost bila da sam sve udzbenike imala

u digitalnom obliku, koje su ham u vrijeme
pandemije lzdavacdi obezbjedili u pdf formi pa sam
lekcije pripremala u PowerPoint prezentaciji, te
koristeéi Free Cam aplikaciju pravila video lekcije
shimajucéi zaslon dok listam ppt, prezentujuéi
materijal, postavljajuéi u¢enicima pitanja i nakon
par sekunda odgovarajuéi na njih. U¢enici su imali
vrijeme za samostalan rad, a nakon par minuta

bi na ekranu mogli vidjeti tacne odgovore, te

ih uporediti sa svojim rjeSenjima. UCenici nisu
imali vremenski rok za zavr$avanje vjezbi, mogli
su zaustaviti video i raditi u skladu sa svojim
moguénostima i tempu koji im odgovara. U
zavr$nom dijelu video lekcije u€enici su imali
refleksiju u vidu kviza koji sam napravila pomocu
aplikacije learningapps.org

Aplikacija je besplatna i jednostavna za

koristiti. Potrebno se samo registrovati, izabrati
odgovarajuci template, unijeti sadrzaj, sacuvati
te podijeliti s u¢enicima u vidu linka ili QR - coda.
Ima moguénost pojedinacnih i grupnih vjezbi, a
vjezbe mogu biti tipa spajanja parova, poredati
redoslijed rije€i u pravilnu reéenicu, unos teksta
koji nedostaje, viSestruki izbor odgovora, audio /
video unos, krizalje, ukrstenice, itd. Na ovom linku
se nalazi vjezba kreirana za ovu nastavnu jedinku
tinyurl.com/5advy4up

Napomena: U video lekciji sam koristila isjeCke
video materijala English Adventure starter B - IT's
a party koji sam pronasla dostupnim na youtube-u
(www.youtube.com/watch?v=4vdpxypt3EO)

da bi u¢enicima zagolicala mastu i u¢inila ¢as




5. Digitalni alati

Zaizradu ove video lekcije koristena je ppt
prezentacija, software Free Cam 8
www.freescreenrecording.com koji sluzi za
shimanje zaslona, te ga je potrebno instalirati na
racunar.

Za kviz je koristena aplikacija learningapps.org

6. Sli¢ni alati

Sli¢an alat koji mozete koristiti za snimanje
ekrana je www.videoproc.com a zaizradu
kvizova wordwall.net koji se pla¢a na mjese¢nom
ili godiSnjem nivou. Nastavnik ima moguénost
koristiti razli¢ite predloske za interaktivne
sadrzaje (anagram, spoji parove, pronadi par,
baloni, kviz) te odrediti vremenski okvir i brzinu
odgovora koju zahtjeva od u¢enika.

7.UCenici s teSko¢ama u razvoju/
invaliditetom

Kako moj ué¢enik ima smanjene motori¢ke vjestine
i upotreba digitalnih alata mu uveliko olak$ava
rad, kvizovi upari sliku i rije¢, ili upari zvuk i sliku
su mu jako odgovarali u radu. Takoder, imao je
moguénost da lekciju pogleda viSe puta, te na taj
nacin bolje usvoji nastavni sadrza,;.

8. lzazovi

Najveciizazov u implementaciji bio je odabrati
odgovarajuce alate pomocu kojih bi mogla
realizovati svoje ideje. Kako kod kucée nisam
imala neku profesionalnu opremu, sem laptopa,
Cesto je editovanje video materijala oduzimalo
dosta vremena. Kako u naSem kantonu postoji
nastavna platforma eSkola. ba i svi u€enici su
registrovani, nije bilo poteSkoé¢a da ucenici
pristupe postavljenim video materijalima. Skola
se potrudila da svi u¢enici imaju pristup internetu
i da imaju neki uredaj pomoéu kojeg mogu pratiti
online nastavu. Reakcije u¢enika i roditelja su
bile viSe nego odli¢ne. Jako im se svidao ovakav
vid nastave iz razloga $to su u¢enici mogli
samostalno pratiti nastavu, roditelji nisu nista
morali dodatno raditi s u€¢enicima. U¢enici su
samostalno radili vjezbe i iste provjeravali s
ponudenim odgovorima u video lekcijama. Jako su
se radovali kvizovima, i radili ih i viSe puta.
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9. Prednosti

Prednost video lekcija je u tome $to u¢enici mogu
pristupiti materijalima u njima odgovarajuce
vrijeme za u¢enje. Mogu lekcije gledati / slusati
viSe puta. Imaju pravilan izgovor vokabulara, te ga
i pravilno usvajaju bez bojazni od pogreski. Vjezbe
su zabavne jer su dosta sli¢ne igricama koje oni
rado igraju na racunaru, ne osjec¢aju se da uce,
nego da se zabavljaju. Nije postojao vrmenski
okvir za preuzimanje lekcije niti zavr§avanje
zadataka, tako da je lekcija bila dostupna na
platformi cijelu $kolsku godinu.

10. Saradnja sa roditeljima/
starateljima

Saradnja s roditeljima je bila u vidu e-mail
komunikacije i telefonske komunikacije, davanja
uputa kako preuzeti nastavni materijal, kako
pomodi pokrenuti video u slu¢aju da roditelji
nemaju potrebne IT kompetencije. Ve¢ nakon
prve sedmice uéenici su samostalno preuzimali
materijale i izradivali domace zadatke.

11. Naucene lekcije

Video lekcije bih preporucila svim nastavnicima,
posebno nastavnicima koji imaju ucenike koji
rade po prilagodenom planu i programu jer je
njima ¢esto potrebno mnogo ponavljanja da bi se
usvojili odredeni nastavni sadrzaji, a to im video
lekcije omoguéavaju. Vazno je samo odabrati
prave alate kako biste mogli realizovati svoje ideje
i u€initi ih jednostavno dostupnim uéenicima.

12. Prosjecni troSak implementacije
po djetetu

Alati koje sam koristila za ovu nastavnu jedinku

su bili besplatni, mada postoje i neki drugi alati
kao $to je wordwall.net koji se pla¢aju7 KM
mjesecno, al nude dosta veé napravljenih sadrzaja
koje mozete vrlo lahko modificirati i prilagoditi
vlastitim potrebama.



13. Povratne informacije

Za vrijeme online nastave sami roditelji su mi
slali poruke o svojim i djecijim impresijama o
Casovima, koje su me podstakle da radim dalje

i potvrdile da sam izabrala pravi nacin rada sa
uCenicima. Takoder, te godine su me roditelji

i uCenici moje Skole nominovali za naj online
nastavnika /nastavnicu u BiH u okviru projekta
"U zdravoj $koli zdrava djeca"!, te sam po broju
glasova bila drugo mjesto i dobila priznanje NAJ
ONLINE nastavnice u BiH. Ovo su neke od poruka
roditelja:

“PoStovana nastavnice,video je odlican, olaksali ste nam posao”. Va$
E"S’"

Jutrg,

Jja mislim da vam se niko u fivotu nije obradovao ko moja djevojéica

kad je jutros ¢ula vas glas, Ljubi laptop ®

Draga utiteljice Anela, sve pohvale za online &as. UZivali smo, kaZe
djeéak bolje je ¢ak nego u ékoli @. Svaka cast!

Svaka cast na kreativnost, miina Vas je slusati. Hadujemo se ¢asu engleskog!

Pust weiteljice, uzivarmo u Va3im Casovima.

Ovaj primjer dolazi iz: JU IV osnovne $kole Mostar, Bosna i Hercegovina
Materijal je pripremila nastavnica: Anela Omanovic.

Dodatak:

drive.google.com/file/d/1UcqgoZO0dW2IkCAfB2jNGN_krrJ_ToMCFQ/view?usp=sharin

learningapps.org/display?v=psat3foa320

tinyurl.com/4wkr678p
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Mirela

Predmet: matematika, V razred/ uzrast 10 godina

1. Opis

Sljede¢i matemati¢ki koncepti su bili predmet
ovog ¢asa: Oduzimanje zbira i razlike od broja;
mnozenje i dijeljenje brojeva; jednacine s
mnozenjem i dijeljenjem— ucenici petog razreda
su dobili zadatak da izracunaju koliko moraju
Stedjeti da bi kupili zeljeni artikal. U¢enici

su se dogovarali u manjim grupama kako

rijeSiti dobiveni zadatak, a zatim samostalno

dali svoje kreativno rjeSenje. Primijenjeni su
principi univerzalnog dizajna za u¢enje (UDU)

kao opcéeg didaktickog modela za planiranje i
osmisljavanje poduc¢avanja i u¢enja u inkluzivnom
okruZenju. Svrha UDU-a je primjena fleksibilnih i
prilagodljivih metoda koje odgovaraju snagama

i potrebama svih u¢enika. Njegov glavni cilj je
uklanjanje prepreka i poveéanje pristupac¢nosti. S
UDU nastavnici mogu kreirati okruzenje za u¢enje
koje odgovara na razli¢ite potrebe ucenika.

Dogovor je bio da ucenici odaberu kako ¢e
prezentirati svoja rjeSenja: da kreiraju strip
koristeéi Pixton (www.pixton.com), da naprave
knjigu u StoryJumper ili da urade prezentaciju
(tinyurl.com/42r3wvx3). Tokom online nastave
smo diskutovali o zadatku i kreativnim rjeSenjima
te imali i jedan online sastanak s u¢enicima druge
Skole, u sklopu eTwinning projekta o Stednji.

Toolkit

2. Kontekst ucionice

U ovoj aktivnosti su uCestvovala tri odjeljenja
petih razreda. Jedan ucenik je imao poremecaj
ponasanja, Sto je ukljucivalo izbjegavanje i
suzbijanje emocija. Usljed Cestih operacija u
djetinjstvu (operacija nepca), ucenik je imao

i poteskoce s Citanjem i razumijevanjem
proc¢itanog. Za njega je bilo jako teSko da cCita

i izgovara rijeci. Radi terapije koju je primao,
pokazivao je destruktivno ponasanje u nizim
razredima i odbijao je saradnju. Vremenom je
poceo da prihvata svoje obaveze, ali je zadatke
radio pod stalnom supervizijom nastavnika i
asistenata u nastavi koji su zadatke rasc¢lanjivali u
manje segmente koje je mogao razumjeti. Cas je
dijelom realizovan uzivo a jednim dijelom online.



3. Nastavni ciljevi

Kurikulum za V razred je konsultovan prilikom
planiranja ¢asa. (tinyurl.com/ascmkx8u)

Podrucje A: Brojevi i matematicke
operacije:

A 5.2,

Odabira i kombinuje razli¢ite matematicke
operacije prilikom rjeSavanja problema.

¢ Izvodi matemati¢ke operacije na NO
o Koristi se funkcijama matematickih operacija

e Sastavlja numeric¢ke izraze prilikom
rjeSavanja razlicitih problemskih situacija

A 5.3.

Procjenjuje ta¢nost i opravdanost odabranih
metoda putem razgovora o krajnjem rjeSenju.

» Opravdava ta¢nost dobivenih rjeSenja
primjenom veza izmedu rac¢unskih operacija

» Uspostavlja vezu izmedu rjeSenja za odabrane
rac¢unske operacije i objasnjava ih njihovim
suprotnostima kada je to moguce

Digln—Digitalisation and Toolkit
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Polje B: algebra:
B 5.4.

Primjenjuje jednacine i nejednacine prilikom
rjeSavanja problema.

e Izvodi jednacinu ili nejednacinu
koja odgovara tekstu zadatka

e Rjesava jednacine i nejednacine primjenom
povezanosti izmedu aritmetiCkih operacija

Cilj nastavne jedinice je da u¢enici nauce: dva
nacina oduzimanja zbira od broja, kako da
pronadu nepoznati faktor; mnozenje prirodnih
brojeva i dijeljenje s dvocifrenim brojem, postupak
mnozenja i dijeljenja.

Kreiranje digitalnog sadrzaja:
3.1. Razvoj digitalnog sadrzaja
3.2. Integrisanje i ponovno razradivanje digitalnog
sadrzaja
e Stvaranje i editovanje digitalnog sadrzaja
¢ Unapredenje i integrisanje informacija

i sadrzaja u postojece znanje, dok uce
kako primijeniti copyrighti licence

10



4. Metode/Pristup

Priprema i uvod:

Ucenici ¢e istraziti cijenu onoga $to bi voljeli

imati sada ili u buduénosti (laptop, novi mobitel,
televizor, bijela tehnika, automobil, ku¢a, odmor na
odabranoj destinaciji).

Trebaju pitati roditelje kolika su prosjec¢na
mjesecéna primanja i troSkovi rezija i hrane ili
istraziti na internetu koja su prosje¢na primanja
u zemlji i izdaci jednog domacdinstva. Mogucéu
mjesecnu Stednju izraCunati koristeéi dobivene
informacije.

Grupni rad:

Uz prikupljene informacije o mjese¢noj Stednji i
cijeni zeljenog proizvoda, potrebno je postaviti
jednacinu koja daje odgovor na to koliko mjeseci
treba Stedjeti da bi se ustedjela dovoljna suma za
kupovinu Zeljenog proizvoda.

(jednacina: ustedevina x broj mjeseci = cijena
proizvoda; cijena proizvoda + ustedevina =

broj mjeseci; ako ustedevina prelazi 100 KM
dozvoljena je upotreba digitrona jer uenici nisu
ucili dijeljenje s trocifrenim brojem).

Individualni rad:

Ucenici odlucuju na koji nacin ée predstaviti
svoje ideje. To moze biti u vidu stripa, e-knjige ili
prezentacije.

U Pixton-u kreirajte virtualnu u€ionicu i recite
u¢enicima da odeberu svoje avatare (radi
sigurnosti je vazno da ucenici koriste avatare a ne
vlastite fotografije).

Stripovi su napravljeni u Pixton-u. Napravljeni
stripovi su pregledani. UCenici nisu morali slati
link posto su stripovi kreirani unutar Pixton
ucionice). E-knjige i prezetacije sam dobivala na
mail, te davala smjernice ukoliko je bilo potrebe
da se naprave izmjene.
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5. Digitalni alati

Pixton je koriSten kao virtualna uéionicai za izradu
stripova. U¢enik s poteSkoéama je kreirao svoj
strip uz podrsku roditelja, vr$njaka i nastavnika.
Trebala mu je pomo¢ roditelja za vrijeme online
¢asa u dijelu u kojem je bilo potrebno da radi
individualno.

E-knjige su kreirane u StoryJumper. Pogledajte
ovaj primjer radova ucenika.
tinyurl.com/42r3wvx3

6. Slicni alati

Uc¢enicima mozete predloziti da svoje e-knjige
naprave u Bookcreator, a prezentacije u Genially,
Emaze ili Adobe Express.

7. UCenici s teSko¢ama u razvoju/
invaliditetom

Jedan od u€enika je imao smanjene intelektualne
sposobnosti, i prema tome poteskoée u
razumijevanju Tekstualne zadatke nije mogao
raditi samostalno pa je program prilagoden

za rjeSavanje osnovnih ra¢unskih operacija

s dvocifrenim brojevima — kod sabiranja i
oduzimanja mogu i trocifreni brojevi. Za u¢enika
s potesko¢ama, zadatak je podijeljen u manje
dijelove radi lak§eg razumijevanja. Na primjer:
odredi Sta Zeli$ kupiti i koliko to koSta; saznaj
kolika je prosje¢na mjesecna plata; pronadi koliki
su prosjec¢ni mjesecni troSkovi jedne porodice;
oduzmi troSkove od plate jedan po jedan ili saberi
sve troSkove pa ih oduzmi od plate; napisi koliko
je novca ostalo; koliko treba$ ustediti da bi kupio
Zeljeni proizvod.
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8. lzazovi

Pixton je besplatan i nije potrebno registrovati
Skolu, nastavnika ili u¢enike da bi ga koristili.
Medutim, besplatne opcije su dostupne samo
odredeni period. Nakon tog perioda i dalje se
mogu koristiti opcije za kreiranje stripa ali sa veé¢
kreiranim avatarima u razredu i na bijeloj pozaditi
Sto je u€enicimai dalje interesantno. U¢enici

su kroz online nastavu u prethodnom skolskom
periodu koristili mnoge web alate tako da su se
brzo snasli i u kreiranju stripova. Bilo je izazovnije
dobiti ideje za sadrzaj nego samo koriStenje ovog
digitalnog alata.

9. Prednosti

Drugadiji pristup u¢enju je djelovao motivirajuée
na vedinu u¢enika. U grupama su razgovarali kako

rijeSiti zadatke i saradivali u pronalazenju rjeSenja.

UcCenici su bolje usvojili nastavne sadrzaje kroz
rad na projektnom zadatku jer je svako trebao
dodi do svog kreativnog rjeSenja.

KoriStenjem web alata u nastavi matematike
priblizavamo se ,digitalnim generacijama".
Ucenici su motiviraniji za rad, daju svoja kreativna
rjeSenja, suraduju sa drugarima iz razreda
razmjenjujudi svoje ideje i prezentuju rad ¢ime se
ja¢aju i kompetencije prezentovanja.

10. Saradnja sa roditeljima/
starateljima

Jedan od zadataka je bio da s roditeljima
razgovaraju o prosje¢nim mjese¢nim primanjima
i troSkovima, kako bi bolje razumjeli vaznost i
vrijednost novca i Stednje. Roditelji su odli¢no
reagovali na rad na projektu. Svidjela im se ideja
da ucenici uce na drugadciji nacin i cijenili su temu
jer su zeljeli da u¢enici u¢e o vaznosti Stednje.

Digln—Digitalisation and Toolkit

inclusive education

11. Naucene lekcije

Ovakav pristup realizacije bih preporucila svim
nastavnicima. Odredene sadrzZaje je potrebno,
nakon $to uCenici savladaju tehniku rjeSavanja,
obogatiti i drugacijim pristupom.

Veoma je vazno usavrS$iti osnovne matematicke
operacije, rjeSavati jednacine sa sabiranjem i
oduzimanjem, mnozenjem i dijeljenjem. Kada
ucenici usavrse tehniku ra¢unanja, mogu raditi
razli¢ite zadatke u kojima je njihova primjena
jasna. U datom zadatku se moze vidjeti da li
ucenici znaju kako formirati odredeni matematicki
izraz na osnovu tekstualnog zadatka i rijesiti
razli¢ite problemske situacije, da li znaju
prepoznati i postaviti jednacinu koja odgovara
na problemski zadatak, a onda ju rijeSiti i dati
kreativan prikaz svog rjeSenja.

Za pripremu i realizaciju ne treba puno vremena, a
ucenici spremnije pristupaju rjeSavanju zadataka.

12. Prosjecni troSak implementacije
po djetetu

Alat je besplatan i nisu bili potrebni dodatni
materijali. Kreirala sam ucionicu i svaki u¢enik se
prikljucio toj u€ionici bez prethodne registracije.
Kako je u prethodnom periodu organizovana
online nastava u Kantonu Sarajevo, svi su u¢enici
ved¢ imali pristup racunaru kod kuée ili su koristili
Skolske racunare/laptope za realizaciju projekta.
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13. Povratne informacije

Komentare roditelja i njihovo zadovoljstvo
projektnom zadatku sam dobivala na redovnim
informativnim sastancima.

Roditelji u¢enika s teSkoéama su bili veoma
zadovoljni s ponudenim zadatcima, rekli su da

je ucenik sa zadovoljstvom pristupao svakom
koraku i predloZio Sta bi zelio kupiti. Uenik je
rado pristupio pronalazenju cijena za ono $to ga
je interesovalo, kao i prosje¢nih prihoda i troSkova
svoje porodice. S uzbudenjem je kreirao svoj
avatar i strip u Pixton-u.

S u¢enicima sam redovno raspravljala o
prednostima i nedostacima tokom rada na
projektu a zatim, nakon kreiranih stripova,
ucenici su podijelili svoje zadovoljstvo projektnim
zadatkom s u€enicima druge $kole putem online
sastanka.

Ovaj primjer dolazi iz JU OS “Pofaliéi", Sarajevo, Bosna i Hercegovina

Materijal je pripremila nastavnica Mirela Avdibegovié¢

Digln—Digitalisation and Toolkit
inclusive education




Koliko Elektricni o

Josta motocikl kosta foiristieng
ektriéni 1500 KM. ! ja?

motocikl? i

/ Mijeseéno izdvajamo: 150 KM za
mjesedna iznose nagi struju, 30 KM za vodu, 60 KM za
mijeseéni telefon, 50 KM za grijanje, 60 KM

izdaci? 28 kablovsku, 650 KM za hranu i
kuéne potrepitine, 300 KM za
ostale trokove.

primanja iznose
1600 KM,

Dakle, nasa mjeseéna odlicno Mjeseéno stedimo 300
primanja iznose 1600 m{esﬁ!n.:.': KM a elektriéni

KM dok nasi molemo Liteditl motocikl kosta 1500
mjesecni izdaci 100 KM KM. Dakle, trebamo
iznose 1300 KM. 5 tediti 5 mjeseci.

Digln—Digitalisation and
inclusive education



Primjer radova drugih u€enika

Hmmm meni se bas ide u Italiju ali Mama Babao!

kake put za Italiju je 1500KM, znam Pozete li mi reci
kako. Pitat cu roditelje koliko oni koliko vi mjeseéno
trose para 7a sva sredstva za kucu pa od prilike trosite za
cu sve izracunati i sabrati kalike L nas za smeée za
trebam da §tedim za put sa mojom struju i tako dalje...
porodicom. Pokusat £u radunati kao
£to me je naucila nastavnica Mirela,

Pa sine nagi prihodi su
2000KM, a mi ukupno
trosimo za struju cko
100KM, za smede 22KM,
pa za vas Armina (brat),
Azru (sestra) i tebe
mjesegno za uZine
negdje 200KM,

i

Uredu hvala Vam
§to ste nase
mijeseéne
trogkove podjelili

Pa za internet i
kablovsku S50KM, za
vodu oko 40KM,
sedmiéno za hranu

sa mnom. Cao bit

& U svojof sobil trodimo 250KM. To

su od prilike nasi
kuéni troskovi.

Sada ¢u sve te troskove

izracunati i vidjeti koliko

moja porodica i ja moramo

Etediti za put u Italiju kada -
| sve detaljno izradunam
Il iznenadit éu ih,

100KM+22KM+200KM=322 KM
to je za struju i smeée. Troskovi
za djecu je 300KM mjesecno
(knjige,odjeca,skels ki pribor,
uiine...) +internet+kablovska
S0KM+voda 40KM+hrana
mijeseéno 1000KM =1390KM

Pa prvo cu izratunati struju,
smece i za nas. Znati struja=
100KM smede =22KM Mi
djeca=300KM Sada éu
izraunati internet+kablovskus=
SOKM voda=40KM i hrana
mjeseéno 1000KM

Toolkit

1390KM+322KM=1712KM Sa
obzirom da je put u Italiju
1500KM x 5=7500KM za moju
prodicu odlazak u Italiju kostac
bi 7500KM, a trebala bi da
itedim 25 mjeseci ili 2 godine i 1
mjesec,
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Zeljela
bih da kupim
Mac Book Pro
16.

Prvo,

Masa

morate mi reéi mjeseéna
kolika su nasa primanja su
mjesecna primanja? 2.500,00 KA.

Dragi
roditelji, koliko
ko&ta Mac Book
Pro 16.

Zelim da

Draga
Iman Mac Book
Pro 16 koita
£.999,00KM.

Interesuju me:

sad mi morate ~ Reci trogkovi struje, vode,
reci, koliki su nasi Sta te ta':’"‘:‘ grijanja, telefona i
mjesecni Zanimas: kablovska, smece,

trodkovi?

hrana i sredstva za
éigéenje.

ga kupim morate
mi pomodti da bi
uitedila novac.

MNaravno,
reci kako ti
moZemo

Trogkovi struje su oka
80,00 KM, vode 35,00
KM, grijanje 150,00 KM,
telefon i kablovska 55,00
KM, smedce 6,00 KM,
hrana 500,00 KM i
sredstvo za Eis€enje
100,00 KM.

Znaéi 80,00 KM +
35,00 KM + 150,00
KM + 55,00 KM +

6,00 KM + 500,00
KM +100,00 KM =
926,00 KM,

Sada moram
izraéunati koliko nam
ostane novea kada
platimo sve
troskove. 2.500,00
KM - 1.126,00 KM =
1.374,00 KM.

Toolkit

Magi ukupni
troskovi su sada

MoZes
uzeti
200,00 KM.

trodimo na
odjeéu?

926,00 KM + 200,00
KM =1.126,00 KM,

Moram izragunati
kolike mjeseci mi
treba da bi kupila
Mac Book Pro 16.
Podijelit £u 6.999,00

| 5ta
si dobila?

mjeseci i nepuna tri

Daobila sam 5,09 $to znaéi
da treba da $tedim pet

dana.(0,09 x 30,00 = 2,7).

KM :1.374,00 KM
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Maoram napraviti plan
uitede novea, ukolike
felim ostvariti zadate
ciljeve. Odoh do mame
da se konsultujem kako
je najbelje to uraditi.

Mama Sta da
radim? Pronatla
sam divau kuéu
koja kosta
300000KM i
automaobil koji
koita 30000KM.

Period za koji bih
mogla to realizovati
£u dobiti ako cilj
podijelim sa
mjeseénom uitedom:
330000KM :
3000KM=110 mjeseci

E sad
kad to
pretvorimo u godine
bice 110:12=9,2

Ipak ni opcija kredita
nije iskljuéena kake
bih <ilj realizovala da
ne éekam devet
godina i dva mjeseca.

A tvoja
mjesedna

primanja su

4000km kalike

Ali mjeseEno imam
izdatke u vidu relija
200KM, higijenskih
sredstava 100KM i 700
KM za hranu. Pa ée to
izgledati : 4000-(200 +
100 + 700)=4000~
1000 = 3000

Paa... tvoj cilj je:
300000+ 30
000=330000 a
tvoja usteda bi bila
3000KM kake si
upravo izraéunala

Znaci:

28200 + 330

000 = 358
200KM

358 200:995 =
360 kredit cete
vracati 360

mijeseci : 360 : 12
= 30ili 30 godina

Toolkit

Prodlu godinu sam
Stedila svaki mjesec
po 220KM i priustila
sebi ovo putovanje:
12x220=-2640KM

Zelim najbolju
ponudu kredita u
iznosu 330000KM da mi
rata ne prelazi
1000KM.

Na traZeni
iznos vam idu
kamate u iznosu
28200KM a rata bi vam
bila 995KM
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Zdravo! Moje ime je Tarik
Kari€.Ugenik sam 5-1
razreda.l nastavku éu Vam,
kroz ovaj strip prikazati moj
projekat pod nazivom
“Mijeceéna zarada” .

Velio bih da

radim u gkoli sa 'Koﬁko
djecam.Mislim bi ti zaradivac
da bih megas kao nastavnik
imati platu od 1 matematike?

Sada éu da izrafunam
mjeseéne potrebitine,
pa da vidime kolike bih
maogao svaki mjesec da
uitedim od svoje plate.

Kada taj iznos oeduzem od presotalog iznosa
plate, ostane mi, 1230KM -30 kM=1200 KM,
od primljenog iznosa plate.Mjesecni racun
za potresnju kablovske televizije iznesi 30
KM, tako da kada oduzmem taj iznos, 1200
KM-30KM=1170 KM od primljenog iznosa
plate.Kada sve sracunam, mjeseéno za
refije treba izdvojiti 330 KM, £to znaéi da
mi od primljene plate ostane 1170 KM.

Nedo, znafi kada od iznasa
place ad 1500 KM, naken ito
platim reije, kupim potrebnu
hranu i sredstva za giséenje,
ostale potrebitine, ostane mi
620 KM, mjesecno, za uitediti,

Digln—Digitalisation and
inclusive education

:ol[o bih sebi sto
upiti novi

automobil.Mislim bi valio kupiti
da bih za iznes od

mogao kupiti
aul_:omobii koji

Razgovarajuéi sa roditeljima, saznac
ed -radun za plin

% 100 KM. Od plade 1
500-100 KM=1400 KM -mjeseéni
raéun za telefon u prosjeku iznosi
60 KM.Od preostalog iznosa plade
poslije platanja tog rafuna, ostane
mi 1400-60=1340 KM.

Za trotkove hrane, moja
poredica mjesetno izdvaja 400
KM, $to znadi da nakon $to
platim redije | kupime
potrebnu hranu od iznosa
plate mi preostane joi
170-400=770 KM,

Znaéi, ako mi
mjesefno ostane

Ta_re. pa kaliko
mjeseci,
620 KM od odnosno godina

nmljene plate, treba da Stedis,
da bi mogao
kupiti auto koje
ti se svida?

Hmmm...Kada Tare,
odrastem valio bih &ta bi ti volic
biti nastavnik biti kada

matematike. odrastes?

Pa nicam ha Tare, 5ta mislis,

siguran.Prije
e b
izraunati kolike lem',‘ da bi
Y
mogao kupiti
to auto?

-Mjeseéni raun za potrodnju vede u prosjeku
iznosi KM. Poslije plaéanja tog raguna, od
preostalag iznosa plate mi cstane, 1340KM
-40 KM=1300 KM. Prema saznanjima od
roditelja, mjesecni radun za potroénju struje
iznosi 70 KM.Kada od preostalog iznosa plate
oduzmem taj iznos ostaje mi 1300 KM-70
KM=1230 KM od iznosa plate.Mjesecni radun
za odvoz smeda mjesedno iznosi 30 KM,

Maravno, da bih sve bilo gisto, za
potrebe sredstava za giscenje
mjeseéno izdvajamo 50 KM, sto
znadi 770-50=720 KM, mi preostane
nakon placanja sredstava za
Eikfenje.Za ostale potrebitine
mijeseéno izdavamoe jos otprilike 100
KM, $to znadi 720-100=620 KM.

Kada sve to saberem, za
auto od 30 000 KM,
trebal'o bi da stedim,




Cao Arslane, danas
trebamo uraditi
zadatak iz matiza.
Trebamo izrafunati
kaliko je mjeseci
potrebno da bi megli
kupiti nesto Sto
volimo. A &ta bi ti
volio da kupis?

Cao Emane,

u pravu si 7a
zadaéu. Ja bih velio da

kupim laptop.

Dragi maji
roditelji
moiete li mi
dati
nekoliko
infarmacija?

Znad i
koliko koita
laptop koiji zelig
kupiti?

Vel

sam istraio,

laptop koita
3200KM.

Istraiio sam na
internetu u nasej
driavi prosjeéna
plata iznosi 960KM.
Mozete |i mi reéi
koliko mjeseéno
potrodite novaca za
refije, hranu, odjecu,
i ostale potrepitine?

Retije platamo
odprilike
500KM, hranu
1000km, a ostale
potrepitine
placamo 320km.

£u izracunati za
kalike £u mjesedi moéi
kupiti laptop.
3200:100=32

Toolkit

2a samo 32
mjeseca Stednje,
imaéu novi
laptop!!!

Znas li za koliko

mjeseci teé E to
moti uitedjeti trebam
dovoljno novea istragitil
da moZes kupit

laptop?

(960+960)-(500+32041
000)=1920-1820=100
Svakog mjeseca mogu
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Denisa

Predmet: drustvo; V razred/ uzrast 10 godina

1. Opis

Ucenici su na osnovu stecenih teorijskih znanja
o privredi Bosne i Hercegovine dobili inicijalne
kompetencije za njihovu primjenu u razvoju mini
poduzetnistva. KoriStene su sljedeé¢e metode:
ucenje metodom rjeSavanja problema, projektno
ucenje, PAR model ucenja, istrazivacko ucenje,
design-thinking ucenje.

Oblici rada koji su primjenjivani u toku realizacije:
frontalni, samostalni rad, rad u malim grupama
(4-5 ucenika) i rad u parovima. Didaktic¢ki pristupi
koji su primjenjivani za pojedine faze projekta

su odabrani prema principima: pristupacnosti,
ekonomicnosti, primjerenosti uzrastu ucenika,
sistematicnosti i postupnosti, te ociglednosti i
individualizacije.

2. Kontekst ucionice

U odjeljenju je bilo 26 u¢enika, od kojih je jedan
uéenik imao o$teéenje vida. Casovi su odrzavani
online usljed pandemije. Cas je imao koncept mini
projekta, te je implementiran tokom cetiri susreta.

Osteéenje vida u pitanju je retinoblastoma

s veoma malim postotkom preostalog vida.
PotesSkoce nastale smanjenom vidljivoséu

su prevazidene adaptacijom materijala i
podsticanjem ucenika da koristi razlicite alate
tokom ucenjaiizrade zadataka. Ovo je u¢enik

s visokim 1Q, moguénos$éu da se koncentrise,
izvanrednom memorijom i licnim resursima, $to
mu je pomoglo u uéenju i doprinijelo u realizaciji
projekta. Zakljucak je da oStec¢enje vida nije
utjecalo na njegovu sposobnost u procesu
ucenja.

Toolkit

Za vrijeme projekta ucenik s invaliditetom

je koristio specijalizirane alate za osobe s
oStecenjem vida. Slijede preporuke za koriStenje
ovih alata:

Alat — za pisanje:

¢ mobilna aplikacija za Android:
glas — zvuk - tastatura

e brailleova tastatura za slijepe

e program za govor — glas za kompjuter
Alat tekst - govor:

e Narakeet za kreiranje voiceovera
s pretvaranjem teksta u govor
(www.narakeet.com)

® Responsive voice da se tekst pretvori u
digitalno-ljudski glas (responsivevoice.org)

Alat — za Citanje teksta s monitora:

e Android - commentary
e Windows - NVDA

e |OS - voiceover
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Opis slike za Chrome

Lookout - Assisted vision na Google Play
(tinyurl.com/bdeujkbb)

Lookout koristi kompjuterski vid kao podrSku osobama s oSte¢enjem vida da bi stvari uradili brze i
lak§e. Upotrebom kamere na mobitelu, Lookout olak$ava prikupljanje informacija o svijetu koji nas
okruzuje i €ini da svakodnevne obaveze lak$e obavljamo.

Image recognition na Apple store

3. Ciljevi Casa

Ucenici su na osnovu stecenih teorijskih znanja o privredi Bosne i Hercegovine dobili inicijalne
kompetencije za njihovu primjenu u razvoju mini poduzetnistva.

Specificni ciljevi projekta su bili:

1. Razvoj tematskog znanja. Ucenici ¢e:
1.1. Prepoznati kapacitete domovine na osnovu kojih se moze razvijati privreda.
1.2. Uocavati znacajne privredne objekte BiH.
1.3. Razumjeti povezanost grana privrede.
1.3.1. Usvojiti znanje o ekonomiji i turizmu BiH i njihovoj povezanosti.
1.3.2. Osvijestiti da postoje razlicite grane ekonomije i njihove prisutnosti u BiH.
1.4. Prepoznati domacde proizvode i dati im prednost pri kupovini.
1.5. Znati da kupovinom domadih proizvoda pomazu razvoju bosanskohercegovacke privrede.

2. Razvoj digitalnih kompetencija. UCenici ¢e:

2.1. Razviti kriti¢ki stav prema informacijama koje su dostupne na internetu.

2.2. Mo¢i da prepoznaju neophodne informacije, formiraju ih lingvistic¢ki i pretraze internet.

2.3. Biti svjesni internet etike ponasanja i ponasace se u skladu s tim.

2.4. Znati prednosti i mane internet sadrzaja.

2.5. Odabrati odgovarajuce alate za izradu Zeljenih zadataka.
2.5.1. Unapredenje asistivnih tehnologija kroz metodologiju, praksu i funkcionalnost
osoba s oste¢enjem vida s naglaskom na autonomiju, samostalnost, kvalitet Zivota i
socijalnu inkluziju.

2.6. Predstaviti sadrzaj svog rada uz pomo¢ digitalnih alata.

3. Razvoj pozitivnog stava prema li€nom razvoju i razvoju zajednice. U¢enici ¢e:
3.1. Prepoznati i kriti¢ki pristupiti ¢injenicama vezanim za zajednicu.
3.2. Uvidjeti vaznost individue u zajednici.
3.3. Doprinijeti drustvenom razvoju zajednice.
3.4. Razvijati svoj odnos sa zajednicom i njegovati kulturolo$ke vrijednosti svog okruzenja.

Sa str 36. kurikuluma:

3. Geografska obiljezja Bosne i Hercegovine.
3.1. Prirodni resursi, geografska obiljezja Bosne i Hercegovine.
3.2. Razvoj Bosne i Hercegovine, ekonomija i turizam.
3.3. Odnos ekonomije i drugih grana ekonomije.

Digln—Digitalisation and Toolkit
inclusive education
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4. Metod/Pristup

Projektna aktivnost je realizovana kroz 4 online

Casa iz predmeta Drustvo. Meet ili Zoom platforme

su koriStene za odrzavanje online Casova.

e Frontalni oblik rada se pokazao kao

odgovarajuéi za prezentiranje sadrzaja cijelom

odjeljenju (preko Meet ili Zoom platforme).

e Samostalni rad je primijenjen prilikom
pripreme i prikupljanja informacija i materijala
za grupni rad. (Pretrazivanje interneta za
sadrzaj na odredenu temu, pretrazivanje

enciklopedija, kao i razgovor s bliskim ljudima).

e Rad u malim grupama je koristen
radi specificne i kvalitetne

uklju€enosti svakog ucenika.
CAS 1:

Aktivnost 1.
Online ¢as putem Meet ili Zoom platforme.
Cas zapodinjemo , brainstormingom" nakon datih
ulaznih informacija:
e Boshai Hercegovina

e putovanje

Ucenicif/uéenice imaju zadatak u chatu napisati
sve na $to ih asociraju ove rijeci.

Citanjem rezultata ,braimstorminga" najavljujemo

narednu aktivnost - online putovanje Bosnom i
Hercegovinom.

(Ako ucenici imaju razvijene digitalne
kompetencije, uvodna aktivnost se moze
realizirati i putem platforme Slido (tinyurl.com/
n5dvpabe), potrebno je da skeniraju QR kod
pomocéu kamere i dodaju svoje ideje)

Ucenik s invaliditetom koristi Alat — za pisanje:

® Mobile app glas-zvuk-tastatura za android
ili govorni program-glas za kompjuter

Digln—Digitalisation and Toolkit
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Aktivnost 2.

S opcijom "screen share" nastavnik pokazuje

mapu BiH (kreiranu u Padlet, online mapa Bosne i
Hercegovine s ozna¢enim tatkama na pojedinim
mjestima - tinyurl.com/2mxpvy4n. Napomena: Padlet
nije u potpunosti pristupacan za slabovidne ucenike.
Oni mogu upravljati po stranici ali ne mogu kreirati
svoj sadrzaj samostalno jer ne mogu koristiti mis na
odgovarajuéi nacin.

Nastavnik s u¢enicima ,putuje" kroz mapu, koristeci
znakove, otkrivajuéi nova mjesta. Ukoliko su

ucenici zainteresovani, zastajemo na tim mjestima

i saznajemo vise. Zajedno rjeSavamo "zagonetna
putovanja". Nastavnik Cita i detaljno objasnjava ono
§to je na monitoru.

1. Pozicioniraj prikaz online mape na Bosnu i
Hercegovinu. Klikni na pocetak svojih putovanja:
a. Prvo putovanje iz Sarajeva,
b. Drugo putovanje iz llidze,
c. Trece putovanje iz Pala,
d. Cetvrto putovanje iz Vranduka (kod Zenice),
e. Peto putovanje iz Sokoca.
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2. Prati upute date na svakoj oznacenoj tacki.
Proputuj svim navedenim putnim pravcima.

3. Pokus$aj saznati i zapamtiti Sto viSe informacija
o gradovima kojima putujes.

4. Na kraju, otkrij zavr§nu tacku putovanja za
svako od navedenih.

5. RijeSi zagonetke: na papiru zapisi po¢etnu

i zavr$nu tac¢ku zagonetnog putovanja (npr.
Sarajevo).

Osvrt na putovanje. Pitajte u¢enike:

® Kroz koja mjesta smo putovali
u pojedinim pravcima?

* Na koje grani¢ne prelaze smo
stigli na kraju putovanja?

e Prema kojoj susjednoj zemlji su
navedeni grani¢ni prelazi?

¢ Da li ste putovali, prolazili kroz neki od ovih
granicnih prelaza (Gabela, Gorica, Donje
Vardiste, Bosanski Samac, Metaljka)?

e Kako izgleda jedan granicni
prelaz? Ko tamo radi?

Nakon Sto rijeSe zadatke na mapi, u¢enici u
“"chat" dobivaju link s mapom. Svako samostalno
pretrazuje mapu, otkriva nova mjesta i saznaje
viSe o njima. U¢enik s oSte¢enjem vida koristi
istrazi-dodirom da bi ¢itao mapu.

Svako ozna¢eno mjesto na putovanju je povezano
s Wikipedia podacima o tom mjestu. U¢enik s
invaliditetom radi samostalno koristecéi ¢ita¢
monitora.
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Aktivnost 3.

Ucenici biraju jedno od mjesta kroz koja smo imali
online putovanje (na primjer Zenica).

Izdvajamo najznacajnije privredne objekte Zenice:
Zeljezara, Rudnik mrkog uglja, park prirode
Kamberoviéa polje, naselje Stara Carsija, Muzej
Grada Zenice, izletiste Bistricak, Smetovi na
kojima djeluje Klub ekstremnih sportova SCORPIO
itd.).

Uputstva za zadadu:

e Zamislite da su vas prijatelji (ili ¢lanovi
porodice) koji ne Zive u BiH zamolili da
odaberete neki od nasih zanimljivih gradova
da ga zajedno posjetite. Koji biste posjetiti?

® Proucite privredne (turisticke) kapacitete
gradova (mjesta) u BiH i odaberite

vama najinteresantniji, obrazlozite

zasto ste odabrali bas taj grad.

e Pregledajte prijedloge svih u¢enika
i glasajte za onaj koji vam se najviSe
svida (,like" na objavu).

Uputstva za zadadu su postavljena na Wakelet
platformi (tinyurl.com/yjefp4hy) koja je povezana
s Google Classroom. Ucenici rade online i glasaju
na IdeaBoardz platformi (tinyurl.com/48akmcz7).
PiSu svoje ideje za posjete i glasaju za najbolje
predstavljene destinacije.
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CAS 2:
Aktivnost 1.

Online ¢as putem Meet ili Zoom platforme.
Analiziramo zadaéu. UoCavamo najatraktivniju
lokaciju za posjetu koja oznacena najveéim
brojem ,lajkova". Pravimo kratak osvrt na
odabranu lokaciju. (Nadamo se da ¢ete uskoro
posjetiti ovo predivno mjesto.)

Nastavljamo ucenje o privredi kroz aktivnost:
+Volimo BIH". U¢enici imaju zadatak odabrati

tri proizvoda iz svog frizidera i procitati gdje su
proizvedeni. Sumiramo koliko donesenih artikala
je proizvedeno u Bosni i Hercegovini. Uenik s
invaliditetom koristi KNFB Reader — alat koji tekst
pretvara u glas.

Mozete postavljati sljededéa pitanja:

e Dali je vazno kupovati lokalne
proizvode? Uporedimo $ta se deSava

s hovcem koji damo za na$ proizvod, a
$ta s novcem koji damo za artikal koji je
proizveden izvan Bosne i Hercegovine?

e Za koje proizvode je porijeklo sirovina
sigurnije, one proizvedene u BiH ili one
proizvedene izvan granica nasSe zemlje? Da
li kupovinom domadih proizvoda utjeCemo
na cjelokupnu privredu BiH? Na koji nadin?

Digln—Digitalisation and Toolkit
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Aktivnost 2.

Putem opcije ,screen sharing" analiziramo
prikazane sadrzaje o privredi.

e Pitajte ucenike: Koje grane privrede
su spomenute? Reci nam $ta sve znas
o pojedinim granama privrede.

e Zatim Citamo sadrzaj s Padlet Wall i dodajemo
nove informacije. (tinyurl.com/2vdsm8wf)

e Pitajte u¢enike: Ako poznajete nekoga
ko radi u navedenim granama privrede,
upitajte ga da opisSe svoja iskustva.

¢ Na koji na¢in su povazane navedene
grane privrede (na pr. saobraéaj i
turizam, prehrambena industija i turizam,
zanatstvo i industrija)? Da li su sve grane
privrede isprepletene i povezane?

e Igra uloga: Zamisli da rukovodi$ jednim
od prikazanih objekata, recimo Klasa, da
li bi i $ta bi promijenio/promijenila?

¢ Da si rukovodilac nekog rudnika,
$ta bi onda uradio/uradila?

Ucenici dopunjuju sadrzaje novim informacijama,
prosirujemo znanja o privredi. Sljedeéi link
podijeliti s u¢enicima preko "chat" opcije na
Goolge Meet ili Zoom platforme.

Ucenik s invaliditetom aktivno u¢estvuje u radu,

za njega je snimljen tonski zapis svih sadrzaja na
zidu.
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Aktivnost 3.

U zavr$nom dijelu ¢asa ucenici klikom , like"
odabiru granu privrede koja im je najzanimljivija
za dalje proucavanje.

Zadada:

Detaljno prouditi sadrzaje na Padlet Wallu,
procitati sadrzaje iz udzbenika na ovu temu,
prouciti i druge dostupne izvore informacija,
razgovarati sa ukué¢anima o njihovim iskustvima s
odredenim granama privrede.

Ucenik s invaliditetom ucestvuje u radu, roditelj ili
asistent zapisuje njegove ideje i rjeSenja.

CAS 3:
Aktivnost 1.
Online ¢as putem Zoom platforme:

Nastavljamo aktivnosti zapocCete na prethodnom
casu.

Opcijom ,share screen" posmatramo Padlet Wall o
privredi i uoCavamo koje grane privrede su imale
najviSe ,lajkova". Razgovaramo o privredi Bosne i
Hercegovine, za koju granu su se odlucili i odabrali
je kao najzanimljiviju. U¢enici dijele $ta su saznali
od roditelja o odredenoj grani privrede, te Sta

su naucili prou¢avajuéi i ostale dostupne izvore
informacija.

Aktivnost 2.

Ucenike podijeliti u grupe na osnovu iskazanih
interesovanja (zanatstvo, prehrambena industrija,
turizam).

e Link 3 (tinyurl.com/45cv554x) podijeliti
putem chata na Meet ili Zoom s prikazanim
zadacima na Genially platformi (genial.ly/de).

e Analiziramo $ta se sve nalazi na
Genially Wallu, ¢itamo zadatke i
pojasnjavamo nejasnoce ako postoje.

¢ Citamo parametre rubrike za samopocjenu
ucenickih postignuéa (tinyurl.com/k983tjv6),

Digln—Digitalisation and Toolkit

inclusive education

tako da na to obrate paznju dok rade zadatke.
Oblasti procjene su: AKTIVNOST, KORISTENJE
DODATNIH MATERUALA, IZVODENIJE
ZAKLJUCAKA, PREZENTACIJA, ROKOVI. U&enik
s invaliditetom korisiti Screen reader.

Primjeri zadataka po grupama:

e ,Ukoliko si odabrao turizam kao temu
koja ti se najviSe svida, Cestitam! Bosna
i Hercegovina raspolaze fantasti¢nim
kapitalom za razvoj turizma.

® Pogledaj tabelu samoprocjene i vidi $ta se
od tebe ocekuje u toku rada na projektu."

Zadaci za grupe:

1. Odrediti u¢enika odgovornog za rad grupe i
dodijeliti uloge i zadatke ostalih u¢enika u "mini
poduzetnistvu".

2. Istraziti pristupacne resurse za pokretanje ,,mini
poduzetnistva".

3. Detaljno razraditi nacin na koji bi poduzetnistvo
radilo (Sta bi proizvodili, od ¢ega, kome bi ponudili
proizvod, cijena proizvoda).

4, Utviditi sve grane privrede koje su vezane za
vase ,mini poduzetnistvo".

5. Osmisliti naziv ,mini poduzetnistva".

Ucenik s invaliditetom ucestvuje u radu, za njega
je snimljen tonski zapis svih sadrzaja na zidu.

Aktivnost 3.

Uz pomoé¢ ,chat breakout rooms" na Zoom
platformi u¢enici unutar svoje grupe razmjenjuju
informacije i dijele zadatke.

e Nastavnik povremeno ulazi u grupu da
prati napredak u radu. U¢enicima preporuciti
da prepoznaju kapacitete ¢lanova grupe i
prema tome raspodjele zadatke (vjestine

u prikupljanju adekvatnih materijala,
informacija, vjestine pri izradi prezentacije,
tehni¢ke moguénosti uCenika).

e Ucenicima se predlaze komunikacija u
dogovorenim terminima putem Meet na
Google Classroom koji im je lako dostupan, da
na taj nacin prate napredak rada unutar grupe.
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CAS 4:
Aktivnost 1.

Online ¢as putem Meet ili Zoom platforme:
Nastavnik najavljuje sadrzaj ¢asa kroz
predstavljanje ,mini poduzetnistva", te predlaze
tok izlaganja:

e naziv i ¢lanovi poduzetnistva
o djelatnost kojom se poduzetnistvo bavi

e kojoj grani privrede pripada poduzetni$tvo
i sa kojim drugim granama je povezano

e detaljno predstavljanje ,proizvoda".

Nastavnik za kraj ¢asa najavljuje izbor najboljeg
poduzetnistva, koji ¢e biti odabran metodom
glasanja ostalih sudionika, argumente za
glasanje se uzimaju iz rubrike za samoprocjenu
postignuéa.

Aktivnost 2.

Predstavljanje ,mini poduzetnis$tva" po grupama
putem opcije ,share screen". U¢enici predstavljaju
svoje mini poduzetni$tvo prema svom odabiru

i u zavisnosti od svojih digitalnih kompetencija

— putem ppt, postera, opisa, online prezentacije
(app.rolljak.com/templates), ROLLJAK, Prezi.

Nakon predstavljanja ,mini poduzetnistva",
biramo najuspjes$nije. Uenici se izjasSnjavaju

koje je po njihovom misljenju, a prema tabeli
samoprocjene, bilo najbolje predstavljeno.
Glasanje se izvodi ,podizanjem elektronske ruke".
Pobjednic¢ka grupa dobija kao nagradu da do
narednog ¢asa odabere temu za sljedeéi ,razredni
projekat", kao i da odabere privredni objekat koji
¢e posijetiti cijeli razred.

Aktivnost 3.

Ucenici trebaju procijeniti svoje znanje kroz
popunjavanje kviza na Google Forms
(tinyurl.com/yckrc78z). U€enik s invaliditetom
koristi Screen reader.

Nastavnik moze vidjeti sve rezultate i odgovore
uc€enika koristeci opciju primanja emaila s
povratnim informacijama, odabirom opcije na
Google Forms postavkama.
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5. Digitalni alati

Svi digitalni alati koji su koriSteni, odabrani su u
skladu s potrebama online ¢asova i pojedinih faza
projekta i odgovaraju zahtjevima pojedinih faza.
Alati koji se spominju su pristupacni za ué¢enika s
osSteéenjem vida.

e Odabrani alati su kori$teni radi
odrzavanja interesovanja u¢enika,
njihove znatizelje i motivacije za rad.

e Svi spomenuti alati su besplatni i za vecéinu
nije potrebna ni registracija ili instalacija,
osim u slu¢aju koristenja Android OS.

e Roditelji su bili uklju¢eni na nadin da
podrzavaju u¢enike u njihovom radu,
a sve aktivnosti su osmisljene tako da
ucenici mogu raditi i samostalno.

Digitalni alati koristeni u toku implementacije:
Slido, Padletinteractive map, Padletinteractive all,
GeniallyWall, GoogleForms, IdeaBoardz, Canva,
Zoom, Meet, Narakeet, ResponsiveVoice, Vocaroo.

KNFB Reader (za trenutacni pristup Stampanim
formama) i MBraille App (omoguc¢ava mobilnu
braille tastaturu) odgovaraju na potrebe ucenika s
osteéenjem vida.

6. Slicni alati

Postoje mnogi sli¢ni digitalni alati, ali su gore
spomenuti testirani i odgovarajuéi za ovaj
projekat s ué¢enicima.

7. UCenici s teSko¢ama u razvoju/
invaliditetom

e Svi materijali su prilagodeni u¢eniku

s invaliditetom tako da se i on mogao
sluziti njima, a $to je navedeno u svakom
koraku projekta u detaljno razradenoj
formi LINK (tinyurl.com/ujff25fn).

e Kako se radi o u¢eniku sa oSte¢enjem vida,
na svakoj platformi je i audio zapis materijala.
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8. 1zazovi 10. Saradnja sa roditeljima/

starateljima

©

® |zazovi u implementaciji ove prakse

su bili viSestruki, prvenstveno zato $to
smo ,preko noéi" presli na online model
nastave. Niko nije bio pripremljen za ovo.

® Problem se javljao kod u¢enika ili nastavnika
koji nisu imali dovoljnu koli¢inu internet
saobracdaja za rad ili su imali starije modele
uredaja koji nisu podrzavali odredene alate.

e Izazov je bio i pronadi alate koji nisu
komplikovani za koriStenje, odnosno koji
nisu zahtijevali registraciju ili kupovinu.
Bilo je vazno da alati imaju opciju

audio zapisa i jednostavnog pristupa

za uCenika s o$tec¢enjem vida.

Prednosti

e Za svaki alat u¢enici su bili veoma
zainteresovani, zato sam se potrudila da oni
budu raznovrsni, ustanovila sam da uc¢enici
s lako¢om sti¢u digitalne kompetencije

i uzivaju u radu. Cak su iskazivali veéi
interes za rad nego na redovnoj nastavi.

e Svi alati su jednostavni za koristenje i
pruzaju moguénost mijenjanja ,vidljivosti"
materijala s kojim radite, Sto znaci da smo
mogli podesiti opcije da u¢enici samo
pristupe linku bez prethodne registracije.

e UcCenici su kroz rad sticali nova znanja, a

e Roditelji u¢enika su bili uklju¢eni kao podrska
u radu, sve aktivnosti su bile osmisljene tako
da su ucenici mogli samostalno raditi.

e Roditelji u¢enika sa potesko¢ama su bili
prisutni kod izvr§avanja pojedinih zadataka.

11. Naucene lekcije

® Preporudila bih ovaj nacin rada i primjenu
digitalnih alata za sve predmete i teme,
u¢enicima je veoma zanimljiv i s lako¢om
ostvarujemo dugorocne ciljeve nastave.
Projektnom nastavom uokvirujemo
viSestrane segmente razvoja uc¢enika.

e Preporuke za nastavnike koji imaju namjeru
realizirati ovu praksu ili neki njen dio:

e Pri podjeli zadataka, u¢enicima treba
napomenuti da odaberu one zadatke koje
¢e modi izvrsiti u skladu s moguénostima

svog elektronskog uredaja.

e Takoder, preporucila bih da se u svaku
radnu grupu izabere bar jedan ucenik koji ima
razvijene digitalne kompetencije, koje moze
pomodi ostalim ¢lanovima grupe.

12. ProsjeCni troSak implementacije
po djetetu

istovremeno i razvijali digitalne kompetencije
koje su mogli koristiti i u druge svrhe.

e Odabrani digitalni alati su zainteresovali

i motivisali u¢enike za rad, a istovremeno

su posluzili za ostvarenje nastavnih ciljeva.
Istaknuto je u¢enje kroz zabavne sadrzaje.
Ucenik s oSteéenjem vida je posebno uzivao
u ovakvom obliku nastave, jer je proSirio svoje
opste znanje, ali i digitalne kompetencije.

Svi koristeni alati su besplatni i za veéinu nije
neophodna registracija niti instalacija na uredaj
(u slucaju koristenja android OS za neke alate je
bila potrebna instalacija).
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13. Povratne informacije

Tokom realizacije projekta u¢enici su imali
pozitivan stav i odusevljenje na nove ponudene
oblike rada. Uzivali su u spoju digitalnih
komponenti i uéenja, bilo da je rije¢ o usvajanjima
novih sadrzaja ili ponavljanju. Motivacija za
ucCenje je bila veéa ukoliko bi im se ponudila
moguénost izbora teme ili izbora vremena u
kojem ¢ée raditi zadatak.

Ucenik s oSte¢enjem vida je imao izrazito
pozitivan stav prema drugacijem nacinu
podudavanja i poboljSanja digitalnih kompetencija
na odgovarajué¢im platformama ili mobilnim
aplikacijama.

Roditelji su takoder iskazali odusevljenje
savremenim i prilagodenim sadrzajima za
realizaciju nastave u doba pandemije.

Ovaj primjer dolazi iz JU OS “Hrasno", Sarajevo, Bosna i Hercegovina
Materijal je pripremila nastavnica Denisa Karahasan

Ovaj mini projekat je rezultirao broSurom u kojoj su predstavljeni svi koraci.
Da biste pristupili broSuri kliknite na LINK
ili skenirajte QR kod.

Digln—Digitalisation and Toolkit
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Adisa
Predmet: Vjeronauka, VI razred [ uzrast
10 godina

1. Opis

Nastavna jedinica: Razli¢itosti u mom komsiluku;
Blagdani-praznici imala je za cilj da se ucenici
petih razreda upoznaju s razli¢itostima koje

nas okruzuju, a odnose se na religijska/vjerska
obiljezja, tradiciju i druga obiljezja po kojima

je svaka od tri monoteisticke religije posebna i
drugacija. Detaljan opis nastavnog ¢asa dat je u
dijelu Metode/pristup.

Nastavne metode: Kombinacija frontalnog
predavanja u uvodnom dijelu, rada u grupama

u glavnom dijelu i prezentacije uradenog i
individualni rad u zavrSnom dijelu nastavnog
Casa. Ovakav didaktiCki pristup je osigurao da
svaki u¢enik moze pronaci odgovarajuéi nacin da
izrazi svoje znanje, kompetencije, kreativnost i
uklju¢enost.

Digitalne tehnologije: Multimedijalna prezentacija,
igra asocijacije u formi prezentacije, YouTube,
Boardmaker7, Microsoft Teams, kao i udzbenik,
nastavni listovi, hamer papir i naljepnice koje su
ucenici iskoristili za prakti¢an rad.

Toolkit

2. Kontekst ucionice

U JU 0S "Malta" svaka ugionica je IT opremljena.
Ucenici su naviknuti na upotrebu digitalnih

alata u nastavnom procesu pa tu nije bilo vecéih
problema. Nasa skola je jedna od 10 odabranih
Skola na podrucju Kantona Sarajevo koja je bila
uklju¢ena u program obuke iz primjene asistivnih
tehnologija u inkluzivnom obrazovanju i upotrebe
softvera Boardmaker7 u nastavhom procesu.
Obuku su prosle tri nastavnice koje su dalje
educirale 26 uposlenika. Obuceni nastavnici
koriste ove softvere u svakodnevnom radu, kao

i za pripremu materijala za u€¢enike s teSko¢ama
u razvoju. Skola je prepoznatljiva i po broju
ucenika s teSko¢ama u razvoju i invaliditetom
koji pohadaju redovan nastavni proces, pa je
ideja inkluzije i inkluzivan pristup uéenicima veé
ustaljen nacin rada u nasoj skoli.

U odjeljenju je bilo 18 u¢enika, od kojih je jedna
ucenica s kombinovanim teSkoéama (znac¢ajno
ispod prosje¢nog verbalnog i neverbalnog
kognitivnog funkcionisanja, socio-emocionalnog
razvoja, i zdravstvene poteskoée). Cas je

realiziran uzivo, u ucionici. Poslije odrzanog ¢asa
ucenici su imali i terensku nastavu, tako da su
posjetili sakralne objekte o kojima smo govorili i
primijenili znanje ste¢eno na ¢asu u neposrednom
okruzenju.
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3. Nastavni ciljevi

Priprema i nastavni ¢as uradeni su po ishodima
predmetnog kurikuluma.

D.5.1. Analizira svoju ulogu u o¢uvanju prirodne i
kulturne bastine u zavi¢aju i domovini.

Nakon ¢asa ucenici ée:

® prepoznati i uvazavati
razli¢itosti u okruzeniju,

e moci da navedu i opiSu blagdane
drugih religija i uvjerenja,

e analizirati kulturu zivljenja s
pripadnicima drugih religija,

® birati tolerantan stav prema
razli¢itostima u okruzeniju.

U toku ¢asa akcenat je stavljen na:

® razvijanje pozitivhog stava prema
razli¢itostima, sposobnosti lijepe
komunikacije i pravilnog ophodenja prema
pripadnicima drugih religijskih/vjerskih
skupina kroz analizu vlastitog ponasanja,

® upoznavanje vrijednosti koje
promoviSe svaka religija,

e razvijanje navike slijedenja obicaja, tradicije
i obiljezavanja praznika svoje religije.

Digln—Digitalisation and Toolkit
inclusive education

4. Metode/Pristup

U uvodnom dijelu ¢asa ucenici su igrali igru
asocijacija kako bi dosli do teme o kojoj ¢e se
govoriti - Razli¢itosti u mom komSiluku; Blagdani/
praznici. Igra asocijacija se moze pripremiti u
PowerPoint-u, na tabli, u formi kartica, ili na drugi
nacin u zavisnosti od ucenickih interesovanja.

IGRA ASOCIJACIJA ®

E é PORODICA RUEAK KOLAZT
- BLAGDANT/PRAZNICE
Yot =bh~
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Prezentacija u formi asocijacije omogudila je da
se ucenici relaksiraju na pocetku ¢asa, razmisljaju,
povezuju pojmove i pronalaze potrebna rjeSenja
kako bi razumjeli temu ¢asa, te zajednicki dosli do
naslova nastavne jedinice.

Nakon igre asocijacija u¢enici su upoznati s
pojmovima religija, religioznost i vjera, prisutnosti
velikih svjetskih religija i njihovih sljedbenika u
nasoj neposrednoj blizini, s posebnim osvrtom

na dio grada Sarajeva gdje u krugu od par stotina
metara mozemo vidjeti crkvu, dzamiju i sinagogu,
te istovremeno Cuti ezane i crkvena zvona.

Grupni rad: Formirati ¢etiri grupe ucenika

(vodecéi racuna o spolu i uspjehu ucenika). Svaka
grupa dobiva naziv jedne od velikih svjetskih
monoteistic¢kih religija (islam, katolicizam,
pravoslavlje i jevrejstvo. Grupe Citaju tekst koji

se nalazi u koverti na njhovom stolu. Zadatak za
svaku grupu bio je da odgovori na pitanja bazirana
na ponudenom tekstu (tekst birate u zavisnosti od
koli¢ine informacija koju hoéete da uc¢enici usvoje
za vrijeme Casa, te u zavisnosti od ishoda i ciljeva
Casa) koji se nalazio u koverti. Odgovore zapisuju
na hamer papir pripremljen za njihovu grupu,
zajedno s nazivom grupe i fotografijama koje su
se takode nalazile u koverti sa zadacima. Dok su
radili u grupama i prema predlosku, u¢enici su
imali priliku poslu$ati neke od pjesamadiilahija
vezanih za religijske tradicije i praznike, a pustene
su sa YouTube: Hava Nagila; We wish you a Merry
Christmas; Zvao bih Te Gospodaru
(tinyurl.com/2p88sar3).

Katolicizam

Sveta knjiga katelika je Biblija
Vjerski objekat Katolika je erkvaskatedrala,
Viershi predstavnilt je svedenik

i% Vjerski simbol je krid
Qdabrani kerelid ki blogdani/praznici su
Bodié | Ushrs

¥

Islam

Sveta knjiga musli

ana je Kur'an,

Wierski objekat muslimana je diomija.

ski predstavnik je imam.

Vierski simiel preditovljoju mjesec (polumjesec) | zvijezda.
éE Odabreni/mubarek dani (praznici) su:
Ramazanski-bajram | Kurban/Had#ijski bajram,
Muslimanska Nova godina/ Meva Hidiretsha godina

L Bl e i/

Pravoslavlje

Sveta knjiga pravesiovaca je Biblija
Vjerski objekat praveslavaca je erkva
E Vijerski predstavnik je svedtenik,

Vjerski simbal je krst,

Qdabrani praveslavni blagdani/praznici su
Bodié | Vaskrs

vt = Ny,

Jevrejstvo

Svefta knjiga Jevrejo je Tora.

Vjerski predstavnik je rabin.

sg Vjerski objekat JTeveeja je sinagoga.

simi

Vi Je Davidova zvijezda.

Qdabran

£abat i Pesah

g6k blagdani/ praznici su

et = Ny
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Zakljuéak: U¢enici su prezentovali uradene
zadatke (svi ¢lanovi grupe). Taénost uradenog
zadatka mogli su provjeriti na slajdovima
prezentacije na kojima su prikazani odgovori
vezani za odredenu grupu/religiju. Ponavljanje je
omoguceno kroz ponudene fotografije i pitanja u
nastavku PowerPoint prezentacije.
Pitanja za formirane grupe:

¢ Koji je naziv svete knjige svake od religija?

¢ Koji je vjerski objekat svake od religija?

® Ko je vjerski predstavnik svake od religija?

e Sta je vjerski simbol svake od religija?

¢ Imenuj glavne praznike svake od religija.

U zavr$nom dijelu ¢asa svaka grupa je imala
priliku raditi na predlo$ku kreiranom u
Boardmaker7 (BM7) online i na taj nacdin izvrsiti
samoprocjenu svog rada, paznje i usvojenosti
sadrzaja tokom Casa. Na predlo$ku su veéinom
koristene iste fotografije kao i na prezentaciji.
Ucenici su trebali povezati sve poznate predmete
kako bi nacinili cjelinu.

Drugi zadatak za grupu bio je da svoje radove
uslikaju i dodaju ih u slikovnicu, te da ju ispune
sadrzajima koje trebaju istraziti do narednog Casa.

Cas je zavr$en &astedi se kolagima kako bi
proslavili uspjesnu realizaciju nastavne jedinice i
ugodnog i lijepog druZenja.

Za zadacdu su ucenici trebali istraziti: praznike

i tradicije o kojima nismo govorili tokom ¢asa

a obiljezavaju se u pomenutim monoteisti¢im
religijama; i tradiciju drugih religijskih skupina/
naroda koji zive na podrucju BiH. (Nastavnik moze
dodijeliti zadatke da uéenici istrazuju u parovima
ili grupama kako bi na narednom ¢asu dobili §to
viSe povratnih informacija, a u¢enici mogu i sami
birati teme i do narednog ¢asa posjetiti neki od
svetih objekata ili razgovarati s osobama koje ¢e
im dati potrebne informacije).

Spoji simbol sa svetim objektom!

= @
T
XX
+

X
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5. Digitalni alati

o U dijelu ¢asa kada su uéenici radili
svoj zadatak u grupama, imali su priliku
poslusati sa YouTube: Hava Nagila; We
wish you a Merry Christmas; Zvao bih Te
Gospodaru (tinyurl.com/rpuds9d7).

e Softver Boardmaker7 je koristen za izradu
radnih listova. Dostupna je besplatna 60-
dana probna verzija za Boardmaker7 pretplatu
ili 30-dana probna verzija za Boardmaker7
standard. Boardmaker7 pruza mnostvo
mogucénosti za kreiranje i preuzimanje sadrzaja
za poducavanje u Stampanoj i interaktivnoj
formi: Umjetnost i kreativnost, Knjige i
prezentacije, Kartice za uenje, Podudaranje,
Oznacavanje, Pitanja i odgovori, i Sortiranje.

e Storyjumper je korisSten za izradu
slikovnice s u¢eni¢kim radovima.

e Ostali materijali (PowerPoint i PDF) koristeni

za vrijeme Casa nalaze se u prilogu.

6. Slicni alati

Umjesto Boardmaker7, moze se koristiti
LessonPix. To je online, pristupacniji resurs za
kreiranje materijala za u€enje, komunikaciju i
podsticanje Zeljenog ponasanja.

Mnogi digitalni alati nude bezbroj moguénosti
kako za nastavnike tako i za u¢enike koji u

nekom od ovih alata mogu sami kreirati nastavne
sadrzaje na zadatu temu, bilo da se radi o izradi
slikovnica/pri¢a, prezentovanju ¢injenica, kvizova,
ukrstenica, pronalazenju parova, asocijacija.

Svi navedeni alati nude moguénost izraZavanja
kreativnosti i jaCanja istrazivackih i informatic¢kih
kompetencija.

Wordwall je besplatna predlozak aplikacija za
kreiranje aktivnosti za odjeljenje, poput kvizova,
igre rije¢imaii sl.

LearningApps je besplatan i sluzi za kreiranje
razlic¢itih resursa za poducavanje i samostalno
ucenje.

StoryJumper je besplatna web stranica koja
nastavnicima i u¢enicima omogucéava izradu
digitalnih knjiga.
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Genially je besplatan online alat za kreiranje
interaktivnog sadrzaja, kao $to su prezentacije,
infografike i igre.

Canva je besplatna web stranica za izradu
prezentacija, videa, predlozaka za dru$tvene
mreze,

posterai sl.

7. UCenici s teSko¢ama u razvoju/
invaliditetom

Ucenici s teSko¢ama u razvoju bolje pamte
¢injenice koje su poprac¢ene fotografijama,

gdje fotografija govori viSe i bolje od samog
izlaganja. Naravno, treba voditi racuna o tome

da fotografija nije zbunjujuéa i da ne sadrzi vise
opisa, nego da biramo fotografiju koja opisuje
pojam koji zelimo da u¢enik usvoji. Pomenuti alati
takode nude moguénost audio zapisa, dodavanja
video materijala koji u¢enicima s teSko¢ama
omogucavaju da budu duze skoncentrisani, da im
zaokupe paznju i obezbijede potrebno usvajanje
nastavnih sadrZaja. Digitalni alat se uvijek bira
shodno afinitetima ucenika i za svakog biramo
nacin prezentacije nastavnih sadrzaja koji najviSe
odgovara njihovim moguénostima na osnovu veé
ste€¢enog iskustva i prakse.

Ucenica s invaliditetom o kojoj je ovdje rije¢

ima kombinovane teskoce (intelektualne

i zdravstvene). Omiljena je i prihvaéena od

svojih vr§njaka. Obzirom da rado ucestvuje

u zajednic¢kim aktivnostima, u€enicu nisam

htjela izdvajati u smislu posebnog materijala ili
zadataka, jer su aktivnosti na ¢asu bile raznovrsne
i svako je za sebe mogao pronadi aktivnost koja
mu najviSe odgovara (Citanje, pisanje, formulisanje
odgovora, lijepljenje sli¢ica, ukrasavanje hamera,
prezentovanje uradenog). Sto se ti¢e upotrebe
softveraiizradenog predlos$ka za ovu nastavnu
jedinicu, moze se raditi u formi Stampanog
materijala koji se moze i plastificirati, ali i online

u Boardmakeru?. Pripremljen je kao predlozak za
provjeru usvojenosti nastavne jedinice na nivou
kompletnog odjeljenja. Odlucila sam se za opciju
da uc€enica predlozak radi online (predlozak

ima opciju audio zapisa) jer voli takav nacin

rada. U¢enica je imala za zadatak da poveze
pojmove koje poznaje iz okruzenja, ali i one koje
je posmatrala za vrijeme ¢asa. Ponudena su joj
dodatna pitanja kako bi spojila $to viSe Cinjenica

u razumljivu cjelinu. Ostali u€enici su na radnom
listu radili u Stampanoj formi, uz opciju da to urade
i online na kraju ¢asa.
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8. lzazovi

Preporucuje se da licencirana verzija
Boardmaker7 bude instalirana na svim
kompjuterima u $koli kako bi u€enici i nastavnici
mogli pristupiti softveru. Boardmaker7 je
napravljen specifi¢nho za u€enike s invaliditetom,
ali se moze koristiti i u radu s cijelim odjeljenjem.
Bitno je istraziti moguénosti ovog softvera i
primijeniti kreativnost u njegovoj upotrebi.

Izvodenje nastave, proces pripreme, odabir
metoda i tehnika rada je izazov sam po sebi. Ishod
na kraju nastavnog ¢asa ili nastavne oblasti zavisi
od mnogo faktora od kojih je nastavnik jedan od
glavnih, ako ne i odlu¢ujuéi faktor. Samim tim,
profesionalno usavr$avanje nastavnika iz oblasti
kojom se bavi, kao i informatickih kompetencija
treba da bude kontinuirano, kako bi odgovaralo
potrebama drustva i kako bi u¢enicima ponudili
nesto inovativno, te izbjegli monotonost i
jednoli¢nost nastavnog procesa i ué¢enicku
indiferentnost.

9. Prednosti

Ovakav didakticki pristup i koncept ¢asa opéenito,
omogucio je da svaki ucenik bude aktivan i da
svoj doprinos radu u grupi na nacin koji sam
odabere i koji ¢e mu pomo¢i da najbolje iskaze
svoj puni potencijal. Rad u grupi omogudio je i
socijalizaciju u€enika i medusobno pomaganije.
Upotrebom digitalnih alata Cas je za u¢enike bio
zanimljiviji i bili su bolje uklju¢eni. Simultano
koristenje razlicitih alata i resursa omogucilo

je svakom uceniku da pronade najbolji nacin

za u€enje i izraZavanje znanja i kreativnosti.
Ucenica s invaliditetom je u¢estvovala u radu
samostalno i podjednako sa svojim vr$njacima.

10. Saradnja sa roditeljima/
starateljima

Saradnja s roditeljima je konstantna i veoma
je bitno da bude kvalitetna. Na taj nacin se
osigurava da je dobrobit djeteta na prvom
mjestu i da svaki u€enik dozivljava Skolu kao
pozitivno okruZenje koje nudi sve uslove za rad,
ispunjenje potreba i razvijanja kompetencija.
S roditeljima komuniciram preko Microsoft
365 Teams i u svakoj drugoj prilici koja mi

se ukaze (kada dovedu dijete u Skolu, kada
dolaze po njega, na konsultacijama). Znacajna
je uklju¢enost asistenata u nastavi koji rade s
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u¢enicima s invaliditetom na usvajanju nastavnih
sadrzaja. Oni imaju redovnu komunikaciju s
u¢enicima i roditeljima. Ovo je znadajna podrska
nastavnicima u svakodnevnom radu.

Na ovom Casu je asistent pomogao ucenici u
zavr$nom dijelu ¢asa prilikom rada na predlosku
u softveru. U toku grupnog rada imala je podrsku
vr§njaka. Pomo¢ asistenta je dobrodosla jer
nastavnik nije uvijek u moguénosti u potpunosti
se posvetiti uCenicima s invaliditetom.

11. Naucene lekcije

Smatram da kombinovanje metoda i tehnika rada
moze doprinijeti veéoj produktivnosti u¢enika ali

i nastavnika. Medutim, potrebno je voditi racuna
o tome da ih ne bude previSe za vrijeme jednog
¢asa. Mozda bi najbolja opcija bila da za svaki

¢as bude odabrana jedna od metoda i tehnika, u
zavisnosti od potreba i ciljeva. Upotreba digitalnih

nastavnog procesa.

12. Prosjecni troSak implementacije
po djetetu

Alati koje koristim u nastavhom procesu imaju
svoje besplatne verzije i ne predstavljaju
poseban trosak za nastavnike i u¢enike. Sve
nastavne materijale nastavnici nase Skole mogu
izraditi u nekoj od ucionica ili zbornici Skole.
Nastavnicima na raspolaganju osnovni $kolski
resursi (hamer, papiri u boji, ljepila, naljepnice,
markeri i sl.). Boardmaker7 licenca za organizacije
s mnogostrukim ra¢unima za vi$e ucenika je
dostupna na upit.

@

34



13. Povratne informacije

Povratnu informaciju o kori$tenju Boardmakera7
dobili smo od uposlenika koji su prosli obuku i od
ucCenika koji su u¢estvovali na ¢asu. U¢enicima
se nastavni sadrzaji izradeni u ovom softveru
dopadaju, zanimljivi su im i vole da koriste

ve¢ izradene predloske. Nastavnici izradene
predloske postavljaju na grupu u Microsoft
Teams pod nazivom Asisitivne tehnologije. Na
ovaj nacin dijele sadrzaj koji je dostupan i drugim
nastavnicima koji ga mogu replicirati i mijenjati za
vlastitu upotrebu.

Ostali digitalni alati koje koristim u radu s
uCenicima imaju moguénost ostavljanja
komentara i uvida koliko u¢enika je uradilo
odredeni kviz, igricu i sl. U prilogu mozete
pogledati neke od uradenih materijala
pripremljenih za uéenike:

learningapps.org/watch?v=ps5eafvpt22
learningapps.org/view10789437
learningapps.org/view10334661
learningapps.org/view10820215
learningapps.org/view10007283
www.storyjumper.com/book/read/81884465/5ea0096a711a2
www.storyjumper.com/book/read/89089055/5f7ac8401efde
www.storyjumper.com/book/read/82226235/5ea5a3cd44b62
wordwall.net/hr/resource/30698101
wordwall.net/hr/resource/38953984

Ovaj primjer dolazi iz JU OS “Malta", Sarajevo, Bosna i Hercegovina

Materijal je pripremila nastavnica Adisa Mili¢
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Selma
Predmet: Gradansko obrazovanje,
Vil razred/ 12 godina

1. Opis

Realizovana nastavna jedinica je ,Privatnost ".
Metodom razgovora sam u uvodnom dijelu ¢asa
motivirala u¢enike da odgovore na pitanje sta

je privatnost, postavljajuéi im jasna pitanja iz
svakodnevnog Zivota, nakon ¢ega su imali priliku
pogledati kratku video lekciju na temu Privatnost
(www.youtube.com/watch?v=IPvyUuvQ D8).

U glavnom dijelu ¢asa ucenici su radili u malim
grupama. Imali su zadatak da procitaju/odslusaju
tekst price Privatnost i odgovore na postavljena
pitanja (usmeno ili pismeno). Sadrzaj price je
snimljen u obliku audio zapisa i svi u¢enici su

ga imali priliku preslusati te ukoliko je potrebno
iznova procitati iz udZzbenika. Materijali koji su
koriSteni na ¢asu, kao i dodatni materijali za lakSe
razumijevanje nastavne teme, su postavljenji

na Office 365 platformi tako da ih u¢enici mogu
koristiti naknadno (PowerPoint prezentacije i
kratke video lekcije sa YouTube).

Toolkit

2. Kontekst ucionice

Broj uc¢enika u odjeljenju je 21, jedna u¢enica
nastavu prati po prilagodenom programu. Cas
je realizovan uzivo, ali su koristeni materijali
dostupni u¢enicima na Office 365 platformi —
fajlovi su postavljeni u Teams. U¢enici uz ovakav
pristup uvijek mogu koristiti sadrzaje i izvan
ucionice radi u¢enja, ponavljanja gradiva, te
kreiranja domacdih zadataka.
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3. Nastavni ciljevi
Ciljevi €asa su kreirani na osnovu:
e Kurikuluma za predmet Gradansko

obrazovanje: ishodi u¢enja A.7.3i A.7.4
(tinyurl.com/yukhxbtw)

¢ Nastavnog plana i programa za predmet
Gradansko obrazovanje (str.9.)
(tinyurl.com/ykj8wj3y)

Ciljevi ¢asa vezani su i za digitalne kompetencije
(str.5) ucenika (ciljevi 2.6 i 4.2) se postizu kroz
aktivnosti na Casu, a svi ciljevi vezani za digitalne
kompetencije su vezani za izradu projekta na
temu Privatnost). (tinyurl.com/5n926hpv)

Ciljevi ¢asa:

® Objasniti pojam privatnosti i kulturoloske
faktore koji utje¢u na razumijevanje privatnosti

e Razlikovati vrste privatnosti koristeci
primjere iz svakodnevnog zivota

e Ukazati na €injenicu da pravo na
privatnost nije apsolutno pravo

e Zauzeti stav o znacaju zastite
svoje i tude privatnosti

Digitalne kompetencije:

1.1 Pretrazivanje i filtriranje podataka, informacija i
digitalnih sadrzaja

1.2 Procjena podataka, informacija i digitalnih
podataka

2.1 Interakcija putem digitalnih tehnologija

2.2 Dijeljenje putem digitalnih tehnologija

2.6 Upravljanje digitalnim identitetom

4.2 Zastita osobnih podataka i privatnosti

5.3 Kreativno koristenje digitalnih tehnologija
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4. Metode/Pristup

Aktivnost 1.

U uvodnom dijelu ¢asa motivirati u¢enike

da odgovore na pitanje $ta je to privatnost,
postavljajuéi im jasna pitanja iz svakodnevnog
Zivota:

e Koje podatke/informacije ne Zelite
dijeliti s nepoznatim osobama?

e Kako se ponasSate kada se tusSirate/
presvlacite? Da li zatvarate vrata iza sebe?

e Da li imate Sifru na telefonu? Dozvoljavate
li drugim osobama da Citaju vase poruke
i gledaju fotografije i video zapise?

e Dali druge osobe znaju vase pristupne
podatke za drusStvene mreze koje koristite?

¢ Da li ste nekada bili u situaciji
da je drug/drugarica odao/la vasu
tajnu? Kako ste se osjecali?

e Dali znate da se na mnogim javhim mjestima
(kao i u hodnicima $kole) nalaze kamere? Da

li se ponasate drugacije kada znate da znate
da je mjesto pokriveno video nadzorom?

¢ Na koji nacin profesija ili hobi mogu
utjecati na privatnost (pjevac, glumac,
ucesnik u reallity programu, politi¢ar)?

e Da li se privatnost razli¢ito shvata i

ogranic¢ava kroz razlic¢ite kulture? Prisjetite
se putovanja s porodicom u druge drzave.
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Asocijacije na vrste privatnosti uCenici zapisuju
na tablu. Kroz razgovor izvode zaklju¢ak da je
privatnost vazna, da je pravo na privatnost —
pravo svakog ¢ovjeka, da je potrebno da Cuvaju
svoje podatke sigurnim te da ne smiju narusavati
tudu privatnost (snimati, fotografisati nekoga
bez odobrenja) jer u takvim situacijama ¢ine
ozbiljan prekrsaj. Privatnost nije apsolutno

pravo, jer postoje situacije kada je nasa
privatnost ograni¢ena od strane drugih osoba (ha
aerodromu, grani¢nom prelazu, identifikovanje
od strane policajca, nadzorne kamere na javnim
mjestima i sliéno).

Nakon razgovora i dono$enja zaklju¢aka ucenici
gledaju kratku video lekciju na temu Privatnost
(www.youtube.com/watch?v=IPvyUuvQ_D8)u

kojoj su kroz primjere objasnjene vrste privatnosti.

Aktivnost 2.

Nakon objasnjenja osnovnih pojmova i gledanja
video zapisa, uéenici ¢itaju/slusaju pri¢u. Tekst
pod nazivom Marvin Veli¢anstveni 1. dio, moze

se pronaci u udzbeniku Osnove demokratije, str.
22. Audio zapis pri¢e koja je predvidena za rad na
Casu i koristi se kao vjezba kritickog razmisljanja
je snimljen u StoryJumper Privatnost, kao i u
Boardmaker7, a moze biti snimljen u PowerPoint
prezentaciji ili bilo kojem drugom programu koji
ima snimac glasa.

Ovakav pristup je dobar za sve ucenike jer pricu
mogu pratiti u svojim udzbenicima dok ju slusaju,
Sto omogucéava lakSe razumijevanje. Primjenjivo
je za slijepe i slabovidne ucenike, u¢enike s
disleksijom i one koji imaju teskoée s ¢itanjem i
razumijevanjem procitanog.
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Ucenike zatim podijeliti u Cetiri grupe. U grupama
razgovaraju o pri¢i i analiziraju uo¢ene primjere
privatnosti. Nakon toga u grupama odgovaraju na
postavljena pitanja iz vjezbe:

e Ko je htio zadrzati nesto privatnim?
e Sta su te osobe htjele zadrzati privatnim?

e Od koga su te osobe htjele da
sac¢uvaju svoju privatnost?

e Zasto su te osobe htjele nesto
zadrzati privatnim?

e Koje vrste privatnosti su
prikazane u primjerima?

Predstavnici grupa prezentuju zaklju¢ke do kojih
su dosli tokom zajedni¢kog rada.

Osim toga, u€enici su imali priliku pogledati
kratki video zapis koji opisuje situaciju u kojima
privatnost osobe (narocito djece) moze biti
ugrozena: Protect Yourself Rules - A Friendly
Stranger. Preostali video zapisi su postavljeni
na Office 365 platformu da bi ih u¢enici mogli
pogledati kao dio domaceg zadatka:

e Protect Yourself Rules - Smart Choices
e Protect Yourself Rules - Secrets

¢ 0S Mini lekcija: Sta je privatnost?
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Aktivnost 3.

Ucenici su dobili zadatak da osmisle aktivnosti

i dogovore obaveze oko rada na projektu na
temu Privatnost. Projekat rade u timovima u
vidu domaceg zadatka, buducéi da u uéionici
raspolazemo samo jednim racunarom. Ponuditi
u€enicima razli¢ite nacine prikazivanja teme i
dozvoliti im da izaberu zeljeni nadin prikazivanja
naucenog u skladu s vlastitim moguénostima i
jakim stranama.

Moji prijedlozi i smjernice su:
1. Prikazivanje teme kroz privatnost na internetu.

2. Prikazivanje teme kroz preuzimanje odredenih
aplikacija ili softvera koriStenjem mobitela ili
rac¢unara (koje podatke nam aplikacija trazi da bi
nam odobrila koristenje).

3. Prikazivanje teme kroz historijski razvoj drustva
- prikupljanje fotografija izgradnje objekata

ili nacina odijevanja u odredenim historijskim
periodima.

4., Prikazivanje teme kroz strip: koristenjem
odredene aplikacije ili crtanjem.

5. Osmisljavanje scenarija i prikazivanje teme
shimanjem kratkog filma (uz saglasnost roditelja).

Tokom planiranjaiizrade projektnih zadataka
uc€eniciimaju priliku razvijati digitalne
kompetencije kroz:

e kreiranje prezentacija,
fotografija i videozapisa;

e istrazivanje privatnosti na internetu;
e istrazivanje uvjeta koristenja
razli¢itih aplikacija; prikupljanje i
sistematiziranje informacija;

e kreiranje stripa koristeéi odredenu aplikaciju;

® proces snimanja i uredivanja kratkog filma.

Digln—Digitalisation and Toolkit

inclusive education

U zavrSnom dijelu ¢asa se realizuje kratka
provjera usvojenosti osnovnih pojmova o vrstama
privatnosti, gdje svi u€enici imaju zadatak da
povezu ilustracije s pripadajuéim pojmovima —
vrstama privatnosti.

Uz ovakav pristup ucenica koja prati nastavu po
prilagodenom programu se nije osjeéala drugacije
od ostalih u¢enika. Imala je isti pristup, isti radni
listi¢ kao i ostali u¢enici, medutim za nju je bio
predviden maniji broj tacnih odgovora.
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5. Digitalni alati

Aktivnost 1: Mini lekcija Sta je privatnost?.
(www.youtube.com/watch?v=IPvyUuvQ_D8)

Aktivnost 2: Story Jumper
(tinyurl.com/2rw6mnr7) sam koristila za izradu
materijala/multimedijalne prezentacije. Znac¢ajan
doprinos za u€enicu sa teSkoéama je audio zapis
pri¢e koju su slusali svi uenici u odjeljenju.

Kratka video pri¢a o Privatnosti prikazana na
YouTube.
(www.youtube.com/watch?v=SY7RhBszpOk)

Aktivnost 3: Radni listovi kreirani su u
Boardmaker7 (moze posluzitii bilo koji drugi
program). UCenici su imali zadatak povezati
ilustracije s vrstama privatnosti. Radni listovi su mi
posluzili kao povratna informacija o usvojenosti
osnovnih pojmova u cijelom odjeljenju, uklju¢ujudi
i uCenicu s teSko¢ama.

Materijali su postavljeni na platformu radi
ponavljanja i pomodi pri izradi domaceg zadatka.
Svi materijali koriSteni su na ¢asu:

® Pravila za zastitu — pametan izbor
(www.youtube.com/watch?v=XoyyvBoDoaA)

® Pravila za zastitu - tajne
(www.youtube.com/watch?v=uAD17zMgjHc)

e Mini lekcija — Sta je privatnost?
(www.youtube.com/watch?v=jHIcGogP6ul)

e PowerPoint prezentacija za pomo¢
pri kreiranju projektnih aktivnosti

e UdZzbenik u PDF formatu
e Ucenike koji zele vise informacija uputila sam

na kori$tenje online platforme za Gradansko
obrazovanje. (civitasonlineucionica.ba/)
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6. Slicni alati

Nisam imala potrebu da tragam za drugim
resursima za ovu nastavnu temu jer mislim da su
alati koje sam koristila dovoljno dobri da pokriju
potrebe svih mojih u¢enika. Medutim, kvalitetni
materijali se mogu kreirati i koriStenjem sljedecéih
alata:

e Worldwall za kreiranje aktivnosti u u€ionici,
poput kvizova, asocijacija, igre rije¢ima.i sl.

¢ Padlet za kreiranje online oglasne table.

e Buncee je platforma na kojoj
nastavnici i u¢enici mogu kreirati i
dijeliti multimedijalne prezentacije,
interaktivne Casove, digitalne price i sl.

e Learning Apps podrzava kreiranje i upotrebu
multimedijalnih vjezbi, poput kvizova, testova
i sliénih nacina jednostavne provjere znanja.

® Quizizz za provjeru znanja,
poducdavanje i vjezbanje na nacin
koji motiviSe svakog ucenika.

¢ Nearpod je platforma za kreiranje
interaktivnih ¢asova, videa, igara i aktivnosti.

e Ahaslides se koristi za kreiranje interaktivne
prezentacije za provjeru znanja. MozZe
ucestvovati sedam ucenika. Svaki u¢enik
pitanja vidi na svom uredaju i moze dati
odgovor prije nego sto istekne vrijeme.

7.UCenici s teSko¢ama u razvoju/
invaliditetom

Koristenjem Storyjumper i softvera Boardmaker7
sam uspjela odgovoriti na potrebe mojih ué¢enika
s teSko¢ama. Pomenuti alati su mi pomogli da
kreiram multimedijalnu prezentaciju koja sadrzi
tekst s navedenim primjerima privatnosti i

audio pri¢u potrebnu za rad na vjezbi kriti¢kog
razmisljanja. Buduéi da u odjeljenjima imam
ucenike koji rade po prilagodenim programima,

ali i one koji imaju teskocée s ¢itanjem i
razumijevanjem procitanog, ovakav pristup nam
je svima olak$ao rad. Takoder, na ovaj nacin
kreiram nastavne listove koje koristim za pra¢enje
razumijevanja gradiva za sve ucenike u odjeljenju.
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8. lzazovi

Naroditih izazova nije bilo. Prilikom kori$tenja
softvera je dovoljno imati instaliran Boardmaker7
(potrebna je licenca, ali se moze koristiti i trial
verzija) na raCunaru i internet konekciju. Kada
pocnete koristi ovaj softver uvijek idete korak
dalje, jer se ideje same nizu. Nisu potrebne
narocite digitalne kompetencije nastavnika,
mislim da svako ko se do sada sluzio raznovrsnim
digitalnim alatima moZe bez problema koristiti

i ovaj. Uvijek mozete popraviti vlastite sadrzaje,
doraditi ih, podijeliti ih sa drugima, printati ih

u PDF formatu i koristiti kao nastavne listice.
Storyjumper je alat za koji je potrebna samo
registracija i besplatan je za koriStenje. Moze se
koristiti na ¢asu ali i veoma brzo proslijediti link
u€enicima i u€initi im sadrzaj dostupnim i izvan
ucionice.

9. Prednosti

Prednosti ovakvog pristupa su sadrzaji/
informacije spremni za cijelo odjeljenje,
prilagodene za u¢enike s teSko¢ama. Radni listovi
mogu biti interaktivni i mogu se koristiti pomoc¢u
racunara, ali se veoma brzo mogu pretvoriti u
printanu verziju. U¢enici s te§ko¢ama imaju
ogromnu korist jer mogu raditi zadatke, ,slusati
ih", a materijali se mogu proslijediti i asistentu
ukoliko je potrebno. Cijelo odjeljenje takoder ima
korist, jer koristi kreativne, zanimljive materijale
koji im pomazu ostvarivanje planiranih ishoda, te
skracuje se vrijeme potrebno za posebnu paznju i
rad s u¢enicima s teSko¢ama.

10. Saradnja sa roditeljima/
starateljima

Roditelji nisu u velikoj mjeri uklju¢eni kada je u
pitanju koriStenje tehnologija u procesu nastave,
ali podrzavaju svaki oblik inovativnosti u procesu
u¢enja i rado koriste materijale pripremljene
pomocu digitalnih tehnologija u radu sa svojom
djecom. U€enici materijale dobiju na svoj rac¢un na
platformi: linkove, prilagodene lekcije ili linkove za
digitalizovane zadatke.

11. Naucene lekcije

Ovakav pristup u nastavi preporuc¢ujem

svim nastavnicima, kao i svim Skolskim
menadZmentima koji trebaju ulagati u inovativne
pristupe u realizaciji nastave. Pristup je uCenicima
gradivo, vedi je stepen uklju¢enosti u¢enika

na ¢asovima, a nastavnicima nudi Sirok izbor
aktivnosti i relaksira vrijeme potrebno za pripremu
materijala za u¢enike s teSko¢ama ali i cijela
odjeljenja.

Poveii slike sa tekstom S & @
Undo Check amevers Stog
PRIVATNOST

POSMATRANIA 2
PRIVATNOST
PONASANIA
PPRIVATNOST

INFORMACLIE 1

PRIVATNOST
POSMATRANIA 1

PRIVATNOST
INFORMACLIE 2

Poveii slike sa tekstom 05) v Q
Undo Check answers.
P Qr PRIVATNOST
il POSMATRANIA 2
) PRIVATNOST
v PPRIVATNOST
: INFORMACLIE 1
% PRIVATNOST
o POSMATRAMIA 1
o) N
PRIVATNOST
INFORMACDE 2
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12. Prosjecni troSak implementacije
po djetetu

Za nasu Skolu softver Boardmaker7 je besplatan,
buduéi da smo imali izvrsnu priliku da od
UNICEF-a dobijemo donaciju licenci i obuku

za nastavnike/trenere, koji su nakon toga dalje
obudili veliki broj nastavnika nase Skole za
koristenje softvera. YouTube se moZe koristiti za
pretragu i upotrebu kratkih videolekcija i ostalih
edukativnih sadrzaja kao $to je to bio slucaj i

na ovom Casu. Za koriStenje Storyjumper alata
potrebna je samo registracija i motivacija za
kreiranje materijala, koji se mogu udiniti javnim
ali i ograniciti koriStenje na uzi krug ucenika,
nastavnika ili ostalih korisnika.

Ovaj primjer dolazi iz JU OS “Malta", Sarajevo, Bosna i Hercegovina

Materijal je pripremila nastavnica Selma Karovié
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